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Introduccion

Pensar sin limites matemdticas Método Singapur para Espafia de
Marshall Cavendish, es un programa basado en mdltiples actividades que
proporcionan al alumno una sélida base matematica. Desarrolla la creatividad
y el pensamiento critico, habilidades claves para la resolucién de problemas.

Para el profesor

Use las "Practicas” con preguntas bien estructuradas
para ejercitar y reforzar los conceptos aprendidos en
el Libro del Alumno.
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i‘r e | Desarrolle la creatividad de los
[ — I!' estudiantes y su pensamiento
e |  critico con "Desafio” y "Piensa

y resuelve”.
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Los "Repasos” después de cada
dos o tres capituloes facilitan la
consolidacién de los conceptos
aprendidos.

Para una consolidacién completa, L
use las "Evaluaciones” que
infegran temas, conceptosy
capitulos.

Para el alumno

Comparte con tus profesores qué has aprendido,
crea tus propias preguntas matemdticas, toma
conciencia de tu propio pensamiento matemadtico
en el "Diario matematico”.

iDiviértete aprendiendo Matemdticas con Gugo y sus amigos!
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Nombre: ...

(/-‘? \A NUumeros hasta el 10

Practical. Contando hasta 10
(1) Cuenta. Escribe los nUmeros.

S
2 conejos
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escarabajos

Capitulo 1: NOmeros hasta el 10




(2) Escribe los nUmeros.

}) leoncitos

y 2

L\

Capitulo 1: NOmeros hasta el 10



(3) Dibuja.

(a) Una vaca tiene 2 cuernos.

(b) Una silla tiene 4 patas.

g8 8

(c) Una hormiga tiene 6 patas.

Capitulo 1: NOmeros hasta el 10



(4) sCudantos insectos hay?
Une cada dibujo con la palabra correspondiente.

o (ocho )

o (roeve )

(o)

° o ( seis )

° o (cnco )
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(5) Observa los objetos que hay en el muneco de nieve.
Rodea con un circulo las palabras que correspondan.
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% dos fres cuatro cinco cero
% cero uno dos fres  cuatro

@ seis siete  ocho nueve diez
@g uno dos tres  cuatro cinco
E nueve  seis uno ocho fres
. J
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(6) Une cada numero con la palabra que corresponda.

) -

Siefe
(0) nuevé
(7) tres
(2) e o dos
(4) o o cuatro
(9) “e o dez

Capftulo 1: NOmeros hasta el 10



(7) Dibuja la cantidad de elementos que corresponde a
cada numero.

(@) uno

(b) tres

(c) cinco

(d) ocho

(8) Escribe con nUmeros.
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(9) Escribe con palabras cada nUmero.

Capftulo 1: NOmeros hasta el 10
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Practica 2. Comparando

(1) ¢Qué grupos tienen la misma cantidad de elementos?
Rodéalos con un circulo.

Capitulo 1: NOmeros hasta el 10



(2) ¢De cudles hay mas? ;De cuales hay menos?
¢De cudles hay la misma cantidad?
Une los dibujos.

Luego, completa los espacios en blanco.
P

N
G2 ‘37/ A djaros
N
ii % . gusanos .~
Hay mas gusanos qe pajaros
pajaros gusanos
L Hay menos que Y
()
Hay pdjaros.
Hay nidos.
La cantidad de y la cantidad de
es
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(b) >\

@ 2

pladtanos

Hay mas

—dy Mmenos

jdvenes

iCudntos adultos hay?

¢Cudntos jovenes hay?

La cantidad de y la cantidad de

es

Capftulo 1: NOmeros hasta el 10



(3) éCudles son los dos grupos que tienen la misma
cantidad de objetos?

Unelos a un mismo @

Escribe el nOmero en el [ ]
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(4) Cuenta los objetos. Escribe el nUmero correspondiente en
los espacios en blanco.

¢De cudles hay mas? Colorea el casillero que corresponde.

[ 4 (ollus f@ ° (peras ) J
() Oazus @?) (teterus - g)

¢De cudles hay menos? Colorea el casillero que corresponde.

(b) @DIES 6:') (mﬂgdulenus%})
e (guantes &:-) (Platos <)
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¢De cudles hay la misma cantidad?
Colorea los casilleros que correspondan.

(tuzus @D (boles E}) Geterus- ) (ollus %@ »
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(5) Colorea la senal que tenga el nOmero menor.

(@) A T
L
(c) 1:ﬂ
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(6) Colorea la bandera que tenga. el nUmero mayor.

Capitulo 1: NOmeros hasta el 10
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Practica 3. Orden y series
(11 ¢Qué numero sigue? Escribelo.
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(3) iQué nimero es 1 menos? Escribelo.

Capftulo 1: NOmeros hasta el 10
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(5) Completa los espacios en blanco.

__-—-.---_ _—

(@) Tmas que 4 es \

(b) 1mas que 8 es

(c) Tmasquebes (

(d) 1menos que 5es

e) Tmenos.que 9es : \

() 1 menos que 6 es

[9) es 1 mas que 3.
(h) es 1 mas que 6.
( (i) es 1 menos que 4.

(1) es 1 menos que /.
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i-:n n: 22 Capitulo 1: NOmeros hasta el 10
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Daniel mira la secuenciathecha con /\.

El quiere continuar la secuencia, pero no sabe cuantos /\
dibuijar.

Dibuja en el casillere de abajo el grupo que continua la
secuencia de /.

En el grupo siguiente hay /\ .

Capitulo 1: NOmeros hasta el 10
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Pensar sin limites. Matematicas Método Singapur para Espana de Marshall
Cavendish, version en espaiiol de la serie original My Pals Are Here! es un
programa mundialmente reconocido aprobado por el Ministerio de Educacidn
de Singapur, utilizado por la mayor parte de los colegios de este pais.
Gracias a los programas de Matematicas editados por Marshall Cavendish,

el rendimiento en los examenes internacionales de Singapur se mantiene
consistente al mas alto nivel desde 1995.

Esta obra es el resultado de muchos afios de investigacion y de la
retroalimentacion entre profesores y alumnos a partir de la reflexion y
practica en el aula.

Pensar sin limites consta de los siguientes componentes:

¢ Libro del alumno, dividido en dos semestres, Ay B.
¢ Cuaderno de trabajo, dividido en 4 partes, dos para cada semesitre.
¢ Guia del profesor, una para cada semestre.

El Cuaderno de trabajo complementa al Libro del alumno con una amplia
variedad de preguntas, problemas escritos y acertijos que ayudan a reforzar,
evaluar y consolidar los conceptos matematicos.

El Cuaderno de trabajo incluye secciones como:

* Practica, que refuerza los conceptos esenciales de las matematicas y las
estrategias de resolucion de problemas.

* Desafio amplia las habilidades de pensamiento de los alumnos y
desarrolla [a comprension de conceptos matematicos.

* Piensa y resuelve desafia a los alumnos a usar métodos de investigacion
para responder preguntas no rutinarias.

* Repaso consolida los conceptos después de dos o tres capitulos.

* Evaluacién integra temas, conceptos y relaciones para lograr una
completa consolidacion del aprendizaje.

La correlacion directa entre el Libro del alumno y el Cuaderno de trabajo,
permite la practicay la evaluacion continua de los alumnos, para el
aprendizaje de la resolucion de problemas y de habilidades de pensamiento.
Los repasos y evaluaciones consolidan el aprendizaje necesario para el
dominio de conceptos matematicos.
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Marshall Cavendish Education es un proveedor global de soluciones
educativas, con base en Singapury enfocado en el desarrollo de soluciones
para educacidon preescolary primaria. Durante mas de 40 afios, hemos
sido el lider del mercado en Singapur y hemos proporcionado soluciones
de calidad que han contribuido al excepcional rendimiento del pais en las
pruebas internacionales. Entendemos que la educacion va mas alla de

la adquisicion de conocimientos. Con un enfoque holistico y basado en
investigacion, trabajamos soluciones educativas, innovacion y tecnologia y
desarrollo profesional en mas de 60 paises y en 11 idiomas.
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