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Introduccion

Pensar sin limites matemdticas Método Singapur para Espafia de
Marshall Cavendish, es un programa basado en mdltiples actividades que
proporcionan al alumno una sélida base matematica. Desarrolla la creatividad
y el pensamiento critico, habilidades claves para la resolucién de problemas.

Pensar sin limites matemdticas Método Singapur para Espafia de
Marshall Cavendish, estimula el aprendizaje de las Matematicas de forma
divertida y provechosa, a través de ilustracionesy juegos que ayudan a
reforzar y consolidar el aprendizaje.

Para el profesor:
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|Activa tu mente! Desafia a los alumnos

y alumnas a resolver problemas en

contextos novedosos que permiten

aplicar tanto procedimientos como

herramientas y, al mismo tiempo,

desarrollar habilidades de pensamiento.
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Permite compartir con tus profesores lo que “
has aprendido, crear tus propias preguntas

matemdticas, y tomar conciencia de tu propio

pensamiento matemdtico.

iDiviértete aprendiendo Matemadticas con Gugo y sus amigos!
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o Numeros hasta el 10

& jAprendamos!
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{tﬁﬁ“% Ayuda a tu hijo a darse cuenta de que los nOmeros son parte de su vida diaria. Haz una lista de
@ todos los lugares en los que tu hijo o hija ha encontrado ndmeros. Escribid esos nomeros.
en casa



e * Realiza estas actividades.

() Cuenta. Escribe el niUmero.

Sl
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() Trabaja con un companero.

Mueéstra

Muestra

Ahora muéstrale 10 objetos que se encuentren a tu
alrededor.



O Cuenta.
Escribe la cantidad con nUmeros y con palabras.

W%&‘q Haz una macedonia con tu hijo. Fidele que cuente cada tipo de fruta antes de cortarla. Estimula
@ a tu hijo o hija a dlimentarse saludablemente. También puedes pedirle que busque los paises de
donde provienen algunas de las frutas de la ensalada.




9 Cuenta. sCudntos hay?
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(6, * iJuguemos!

: |
iLa carrera hasta el 10! Y L

¢COMO |jugar? Usa solamente 1, 2 0 3 dedos para contar.

n TO comienzas contando desde 1. E El segundo jugador continOa
contando.

E El siguiente continOa
contando.

jHuy! no puedo
decir 4 nOmeros.

12



jAprendamos!

2 A
&

e

Comparando
o Une y compara.

2
@

Hay 4 ninos.

Hay 4 galletas.
La cantidad de ninos y ninas, y la cantidad de galletas

es la misma.

Q Une y compara.

2
%

Hay mas ninos que galletas.
Hay menos galletas que ninos.

13



9 Une y compara. ;Podemos poner una paijita en
cada vaso? Completa en los casilleros con mas o menos.

"W

Hay pajitas que vasos.

Hay vasos que paijitas.

Hay" gatos que pescados. ;Mds 0 menos?

Hay 0S0S que pescados.

14



9 * Realiza esta actividad.

Este es un tren numeérico.

CUCRIC A R

1l Haz un tren numérico con mas de 3 .

¢Cudntos . hay en tu tren?

¥] Haz un tren numérico con menos de 3 .
iCudntos . tiene tu tren?

] Haz un fren numérico.con més de 7. @

;Cudntos . tiene tu tren?

1 Haz un tren numérico.con menos de 7 .
.Cuantos . tiene tu tren?

0 Cuentay compara.

5 es mayor que 3.
3 es menor que 5.

xermag
<°
@ Dile a tu hijo que use “mayor que” para comparar nimeros y “mas que” para comparar grupos

M de objelos.

15



0 Cuenta y compara.

® 0 © 0 O &9 @ **rr e

es mayor que

€S menor que

0 * Realiza esta actividad.

Haz trenes numeéricos usando
0418 0 ik
¢Qué nOUmero es mayor?

:Qué nOmero es menor?

©) :Qué nomero es mayor?

8 G 15

(® ;Qué nomero es menor?

6 0 9

16

Cuaderno de Trabajo 1A,
Parte 1, p. 13. Préctica 2.



jAprendamos!

Orden y series
o Joel construye esta serie con .

-Ill
12 3 4

:Cudntos . continban la serie?

1,2,3,4,5,6

L serie continba con 6 .

€) Mario hace una serie con bolas.

:Cuantas bolas continban la serie?
17



9 * Realiza esta actividad.

Usa . para construir un conjunto de torres.

Ejemplo

Agui se muestra &He

desde 2 hus’r?ﬂ\

Usa . para construir:
() Una serie desde 4 hasta 7.

() Una serie desde 9 hasta 6.

o Lee y cuenta para encontrar el nUmero siguiente.

1,234, 3, 4, i5!

18



€ Completa cada serie numérica.

\
s (01

4
4 es 'ma e 3.

(7, %es 1 mas que 67

es 1 mas que 6.

19



0 ¢Cuanto es 1 menos que 47

+ S

l I menos

> (-

3 es 1 menos que 4.

0 ¢Cuanto es 1 menos que 67

es 1 menos.que

{» Completacada serie numérica.
i
o 2;3;4; .r\\ ;7:8

0 10,90 LR .54 ot de ke

5 piario matemético

o En las siguientes oraciones marca con un ¢ sies
verdadera o con una X si es falsa.

&) 'Una bicicleta tiene 2 ruedas.
(" El elefante tiene una frompa.
(3 7 esmenorqueb.

() 8es1menosque9.

20



e Escribe acerca del dibujo usando
los nUmeros del 1al 10.

Aqui hay algunos circulos con nOmeros.

O0OD0 v DO O s

AgriUpalos de la siguiente manera.

4 )
NUmeros NUumeros desde el | NOmeros mayores
menores que el 5 5hasta el 7 queel 7

- j

¢Qué puedes decir acerca de los circulos en cada grupo?

Cuaderno de Trabajo 1A, Cuaderno de Trabajo 1A,
Parte 1, p. 23. Desafio. Parte 1, p. 24. Plensa y resvelve.
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Pensar sin limites. Matematicas Método Singapur para Espana de Marshall
Cavendish, version en espaiol de la serie original My Pals Are Here!, es un programa
mundialmente reconocido, utilizado por la mayor parte de los colegios de este

pais. Gracias a los programas de Matematicas editados por Marshall Cavendish, el
rendimiento en los examenes internacionales de Singapur se mantiene consistente al
mas alto nivel desde 1995.

Esta obra es el resultado de muchos afos de investigacion y de la retroalimentacion
entre profesores y alumnos a partir de la reflexion y practica en el aula.

Pensar sin limites consta de los siguientes componentes:

* Libro del alumno, dividido en dos semestres, Ay B.
* Cuaderno de trabajo, dividido en 4 partes, dos para cada semesitre.
¢ Guia del profesor, dividida en dos partes, una para cada semestre.

El Libro del alumno incluye secciones como:

* iAprendamos!, que presenta conceptos de manera facily atractiva, con preguntas
que permiten una comprension y evaluacion inmediata y continua del alumno.

* Realiza esta actividad y jJuguemos! refuerzan las habilidades, conceptos y
estrategias de resolucion de problemas a través del aprendizaje cooperativo.

* iExploremos! ofrece oportunidades para realizar actividades de investigacion y
aplicacion del conocimiento adquirido.

* ;Pruébalo! propone actividades de aprendizaje utilizando tecnologias de la
informacién y comunicacian.

* Diario matematico ofrece al alumno oportunidades de reflexionar acerca de su
propio aprendizaje.

¢ jActiva tu mente! desafia a los alumnos a resolver problemas en contextos
novedosos para ellos.

* Matematicas en casa sugiere actividades para gue los padres se involucren en el
aprendizaje de sus hijos.

La correlacion directa entre el Libro del alumno vy el Cuaderno de trabajo, permite

la practica y la evaluacion continua de los alumnos, para el aprendizaje de [a
resolucion de problemas y de habilidades de pensamiento. Los repasos y evaluaciones
consolidan el aprendizaje necesario para el dominio de conceptos matematicos.
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Marshall Cavendish Education es un proveedor global de soluciones educativas, con
base en Singapur y enfocado en el desarrollo de soluciones para educacion preescolar
y primaria. Durante mas de 40 afios, hemos sido el lider del mercado en Singapur

y hemos proporcionado soluciones de calidad que han contribuido al excepcional
rendimiento del pais en las pruebas internacionales. Entendemos que la educacion

va mas alla de la adquisicion de conocimientos. Con un enfoque holistico y basado en
investigacion, trabajamos soluciones educativas, innovacion y tecnologia y desarrollo
profesional en mas de 40 paisesy en 11 idiomas.
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